Learning Generation -ett projekt for REK?

Den snabba utbredningen av Internet i1 skola, arbetsliv och hem
har skapat forutsédttningar £6r en genomgripande fdridndring av
skolans larprocesser med ¢kad individualisering, effektivare
handledning, méjligheter f£6r bade studerande och ldrare att
arbeta flexibelt i tid och rum, méjligheter att utnyttija
lérresurser utanfér skolan etc. Men trots stora satsningar
fran staten, skolhuvudmén, skolor, KK-stiftelsen m fl &r det
trégt i1 portgangen. De manga positiva exempel och férebilder
som finns sprids inte sd snabbt som dr Snskvart.
Forklaringarna dr madnga, men en viktig komponent &r sdkert att
flertalet l&rare fatt sin utbildning och grundliggande
yrkeserfarenheter fére IT-revolutionen. F&r madnga l&rare
kdnnas det helt enkelt obekvamt att arbeta med en teknik dar
man kdnner sig tafatt och t o m okunnig.

Eleverna en jatteresurs

Helt andra férutsédttningar har skolans elever som &r
uppvdxta med datorer och inte beh&ver nagon liéngre
startstrdcka for att se mdjligheterna - hur varje elev med
hjdlp av virtuella miljder kan ta del av anvisat
pedagogiskt material, fdrbereda och f&lja upp lektioner,
trdna knepiga moment, allt i sin egen takt och med
individuell handledning frdn l&draren. Eleverna saknar
férstds referensramar och djupare insikter om hur datorerna
kan anvidndas 1 skolarbetet. Men de har en starkt
kompenserande férdel, snabb och intuitiv férstaelse fé&r det
nya mediet. Detta dr en jdtteresurs som idag inte utnyttjas
i skolvédrlden.

Stiftelsen Foretagsam har vid ndgra tillf&llen bjudit in
lédrare och elever fdr att gemensamt testa den nya teknikens
mojligheter 1 vad som kallats FLIT-seminarier (FLIT =
Flexibelt ldrande med IT-stdd) under tvad dagar. Det har
gjorts med olika samarbetspartners inom teknikprogrammet
(Ericsson, Telia), omvérdnadsprogrammet (Carelink ,
landstinget i Védsterbotten) och matematik (KTH, Ericsson
och UR). Seminarierna har fatt mycket hdéga betyg av
deltagarna som ocksd& tagit fram handlingsprogram fo&r den
egna skolan. Erfarenheterna pekar dock mot att denna
initiala tdndning ocksd maste f&ljas upp med ett
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implementeringsstdd under ldngre tid om resultaten ska bli
bestdende.

Idén

F6r att na dit borde det vara méjligt att organisera en
riksomfattande kampanj med sikte pa att fa framst
gymnasieskolorna att dra nytta av sina IT-intresserade
elever. Malgruppen fér kampanjen bér vara skolledare, IT-
intresserade lidrare och elever samt skolhuvudmidn och
opinionsbhildare. Uppldgget kan anpassas till de lokala
férutsédttningarna. Grundidén dr emellertid att rektor ger
en grupp IT-intregserade uppdrag att tillsammans med ndgra
ldrare utveckla skolans anvdndning av virtuella miljder och
digitala l&drobjekt. Formen kan t ex vara en rullande plan
péd ca tva ar. Intresserade elever deltar i en
verklighetsbaserad l&drprocess med meningsfulla uppgifter
som kan betygsdttas i1 olika &dmnen och kurser och samtidigt
bidar till att férverkliga program- och lédroplansmal. N&r
eleverna fullgjort sina uppgifter enligt den rullande tva
ars-planen overldmnas stafettpinnen till andra elever som
fortsédtter arbetet - till gagn fér sig sjdlva, den egna
skolan och nédrsamhidllet.

Pilotprojekt fore rikskampanj

Fdorsta steget pd vdg mot en ev riksaktivitet bdr emellertid
vara ett pilotprojekt med ett begridnsat antal skolor, minst
8-10, 1 olika delar av landet, ddr ledningen tédnder pa idén
och dr beredd att satsa prestige och resurser for att
organisera att systematiskt sddant arbete i den egna skolan
och att lata elever och lérare delta i erfarenhetsutbyte
med andra skolor.

Pilotprojektets syfte dr att utveckla och finslipa

medeller;

- f£6r skolan Hur kommer skolan igédng? Hur ser en lamplig
organisation av arbetet i skolan ut? Hur manga elever
och ldrare bdr ingd 1 organisationen? Vilka resurser
behdvs? Hur sdkerstdlls ett uthdalligt arbete? Hur
kopplas arbetet till kurs-, program- och ldroplansmal?
Hur kan man pd bdsta sdtt utnyttja resurser 1
ndrsamhdllet? Kan fler elever engageras som IT-
ambassaddrer utanfér skolan?

- fé6r ett nationellt ndtverk Vilket stdd behdver skolan 1
introduktionsfasen? Hur ser ett kostnadseffektivt
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implementeringsstdd ut? Under hur lang tid behévs ett
sadant stéd? Vad ska det kosta? Kan ambitionsnivderna
variera? Vilka funktioner &r det rimligt att gamarbeta
om? Kan vi fad bdttre genomslag genom att arbeta i
regionala ndtverk/mbtes-platser med t ex lanens
kommunforbund? Behovs en verktygsldda som visar vad
skolan kan gdra med virtuella miljoer, digitala
ldrobjekt och olika IT-applikationer? Kan vi samarbeta
med leverantdrer f6r att bredda deras marknad?
Pristdvlingar /incentives?

Projektplanering

Malet med pilotprojektet dr att hitta former £for ett
langsiktigt projekt som sjdlvfinansieras genom
deltagaravgifter. I pilotprojektet prdvas ocksd att arbeta
i regionala nidtverk/motes-platser, att delfinansiera
verksamheten med sponsorer eller att fokusera pad sdrskilt
uppmdrksammade behov inom t ex matematik, naturvetenskap
eller vard.

FOor att na resultat dr det angeldget att hitta ett
slagkraftigt varumdrke, t ex Learning Generation, som
speglar tanken att anvidnda den nya generationen som
utvecklingsresurs och gér det lattare att skapa publicitet,
rekrytera skolor, engagera sponsorer och ge s k drag &t
aktiviteterna.

Fran dessa utgangspunkter bér det inte vara omdjligt att fa
igdng pilotprojektet under 2007 och att finansiera det
genom deltagaravgifter fran de medverkande skolorna samt
anslag fran offentliga och privata fonder och
institutioner./
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